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vyuZitie premennej pri vytvarani hry

Ciel’ hodiny: Vytvorit’ hru na precizne ruky s vyuzitim premenne;.

Priebeh hodiny: Ucitel' postupne zadava tulohy ziakom, ktori pracuju samostatne (alebo vo
dvojici) pri vlastnom pocitaci.

Trvanie hodiny: 45 mintt, pricom je potrebné pocitat’ s casom na rozdanie hardvérovych sad na
zaCiatku hodiny (2-3 minuty), a ich pozbieranie a zdvere¢nu diskusiu na konci hodiny (priblizne
5 mintt).

Potrebny hardvér pre 1 Ziaka: BBC micro:bit, USB kabel, pocita¢ pripojeny na internet,
krokosvorky, batérie pre BBC micro:bit

Iné pomoécky pre 1 zZiaka: vodivy drét, 2 plastové svorky / velké plastové Stipce / plastelina,
izola¢na paska (prip. kancelarska lepiaca paska), noznice

Priprava ucditePa pred hodinou: Tato hodina si nevyzaduje predpripravu programu do
zariadeni.

Poznamka: Snimanie dotyku drétov a uzatvorenia obvodu nemusi fungovat spravne, ak je
micro:bit napajany z pocitaca. Odpori¢ame preto po nahrati programu na micro:bit odpojit’
zariadenie a napojit’ ho na batériu.

Priebeh vyuéovacej hodiny

1. Predstavenie konceptu hry na precizne ruky na BBC micro:bit
“Hra na precizne ruky” je hra, kde vyuzivame vodivost’ kovového drétu a schopnost’ micro:bitu
snimat’ uzatvoreny okruh.

Vytvorime ju z dvoch kusov drétu
- Prvy pozohybame, aby sme vytvorili “drahu”, po ktorej pdjdeme. Tato “draha” bude
oboma koncami pripevnena k stoliku, aby sa nehybala, ¢i uz svorkami, Stipcami alebo
plastelinou.
- Druhy zohneme na polovicu a vytvorime si z neho “palicku”, ktorou budeme prechadzat’
po dréhe.

Oba droty budu prepojené s micro:bitom - jeden s pinom “0”, a druhy s pinom “GND”. Pri

dotyku oboch drotov micro:bit zisti prepojenie a zobrazi vystrahu (pripadne pripocita pocet
dotykov). Ciel'om je prejst’ drahou tak, aby sme sa pali¢kou ani raz nedotkli drahy.
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Ucitel’ otvori diskusiu
- Ako by mohla hra na precizne ruky fungovat’ s tym, Ze chceme na micro:bit zapojit’ 2
vodivé droty. Mozeme drot ohnut’™?

- Co bude cielom hry? Riesenie: Prejst po drdhe bez toho, aby sa pali¢ka (hrag) dotkla
drahy.

2. Vytvorenie hry na precizne ruky

Palicka
Najskor si vytvorime palicku z priblizne 20cm drotu tak, Ze ju v rukdch ohneme na polovicu.
V prehnutej Casti vytvorime slucku s priemerom cca 2-3 cm a zvySok drotu sto¢ime okolo seba.

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Zacneme 2-3 cm velkou sluckou

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Potom obtoc¢ime okolo seba zvySok drotov
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Draha
Z druhého drdtu (priblizne 50cm) si zohnutim dr6tu na roéznych Castiach vytvorime dréhu, po

ktorej budeme palickou prechadzat. Jeden (alebo oba) konice budi pripevnené plastelinou,

svorkou alebo Stipcom.

Mozna diskusia:
- Ako by mal byt’ drét zahnuty?
- Mal by pri takejto hre spifiat’ nejaké atribiity/vlastnosti?
Fungovala by hra, keby sme vytvorili na drahe slucku (pokial’ by sme drot prirovnali

k husenkovej drahe)?

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Z druhého drotu si vytvorime “drahu”

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Este pred pripevnenim “drahy” plastelinou/Stipcom nasunieme “palicku” na “drahu”
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Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
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Ukazka upevnenia “drahy” Stipcom

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Ukazka upevnenia “drahy” plastelinou - tato variantu odpori¢ame. Aby sme plastelinou
nezaspinili stdl, pouZijeme kancelarsky papier ako podlozku
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3. Uzatvorenie obvodu - pripojenie kablov
Po vytvoreni drahy nastdva pripojenie kablov. Tie budl dva - jeden pripojeny k “drahe” a druhy
k “palicke”. Pri kontakte “drahy” s “palickou” sa ozatvori obvod medzi pinmi “GND” a pinom

({0 2

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
Dotyky “palicky” o “drahu” zistujeme uzatvorenim obvodu medzi “GND” a pinom “0”
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4. Naprogramovanie prototypu hry
Kazda spravna hra musi mat’ najprv prototyp, nie? Prave preto so Ziakmi vytvorime prototyp,
ktory bude mat limitovani funkcionalitu z vyslednej hry, ale poslizi nam na otestovanie
funkcnosti.
Diskusia so ziakmi:
- Co je to prototyp? Uz ste o tom poculi?
- Na ¢o sluzi prototyp?
- Ako sa oznacuje prototyp? Existuje viacero typov/verzii?
Odpoved’: zauzivané je oznacenie “alfa verzia” a “beta verzia”
Alfa vezia prototypu - testuje ju iba vyvojar (programdtor), hl'ada chyby (Co este
nefunguje) a pridava nové funkcie
Beta verzia prototypu - takmer “findlna” verzia, ale nie je poriadne otestovana, rozdiel
medzi Alfa a Betou je ten, Ze beta verziu uz testuju ini 'udia (uzivatelia)
Az ked sa zozbiera spétnd vizba z beta verzie od uzivatel'ov (v nasom pripade hracov)
tak pripomienky sa zapracuju a vyda sa finalna verzia.

Postup:
Pre prvy prototyp si vytvorime hru, ktord kontroluje, ¢i sa nedotykame palickou drahy. Ak 4no,
zobrazi na displeji na sekundu “X”. Ak nie, displej bude prazdny.
-V MakeCode si vytvorime novy projekt, ktory si nazveme ,,Hra na precizne ruky*.
- VymaZeme bloku “pri spusteni” a “vzdy”.
- Vytvorime kod na snimanie uzatvoreného obvodu (pozname z metodiky “Elektrické
obvody a vodivost materidlov”™).

ked' sa kolik PO » stlaci

zobrazit LED

Vymazat obrazovku

https://makecode.microbit.org/ W5AaXpEgzaxd

- Program otestujeme.
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Po naprogramovani a nahrani na zariadenie ziaci odskusaju, ¢i ich “prototyp” funguje. Nasledne
ucitel’ prejde k diskusii, ako prototyp vylepsit’, aby bol plnohodnotnou hrou.

Niekol’ko prikladov:

Problém: Palicka sa drahy dotyka aj na zaCiatku a konci drahy, takze krizik nam zasvieti
aj po uspesnom absolvovani drahy ked’ palicku polozime.

RieSenie: Na zaciatok aj koniec drédhy dame niekol’ko centimetrov lepiacej pasky, aj na
koncoch nebol drdt vodivy (pozor ale aby krokosvorkovy kablik zostal stale pripojeny k
neizolovanej Casti drahy)

Problém: Nasa “hra” ndm nepocita pocet dotykov palicky a drahy.

RieSenie: Pouzitim premennej si micro:bit zapaméta, kol’kokrat sa hra¢ dotkol palicky.
Problém: Vicsina hernych zariadeni za zaciatku zobrazuje svoje logo, ale nasSa hra ziadne
nezobrazuje.

Riesenie: Pomocou bloku “pocas spustenia” zobrazime na micro:bite logo hry, ktoré si
Ziaci sami vytvoria.

Spomenuté vylepsSenia hry su d’alej podrobnejsie rozpracované v nasledujucich krokoch.

5. Izolovanie zaciatku a konca drahy

Aby sa nam “palicka” nedotykala “drahy” na zaciatku a konci drahy, pouzijeme kiisok lepiacej
pasky na izolaciu. Ddlezité je vSak sale zachovat’ pripojenie k pinu “GND” na jednom konci
drahy - inSpirovat’ sa zapojenim mozete aj na fotke nizsie (koniec drotu “drahy” tréi z plasteliny,
a prave tam sme pripojili krokosvorku.

Autor: Marek Mansell (2019), Licencia CC BY 4.0
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6. Pocitanie dotykov hraca
Ucitel’ predstavi problém ,Naprogramujte hru tak, aby micro:bit pocital pocet dotknuti
palicky a drahy.*

Diskusia k problému:

Co bude predstavovat dotknutie? Bude to &islo? Bude to &islo vzdy rovnaké? Bude sa menit™?
Ak sa bude menit’, potrebujeme nastavit’ premennu. Pri zac¢iatku hry budeme mat’ vzdy pocet
dotknuti 0. Ten pocet sa potom bude menit (pri kazdom dotknuti zvySovat’ o 1) a my chceme
zobrazovat’ meniace sa ¢isla. Premenna si moZeme pomenovat’ 'ubovolne, napr. dotknutie.
Délezité je mysliet’ aj na to, ze niekedy budeme chciet’ zacat’ hrat’ od znovu (napr. ked’ zacne
hrat’ druhy hrac) a teda nastavit’ premennt dotknutie na nulu.

Popis samotného programu

- Upraveny program bude obsahovat premennu dotknutie, a preto ju budeme musiet
vytvorit’ v sekcii “Premenna”.

- Pri spusteni programu musi micro:bit nastavit’ premennu dotknutie na 0.

- Pri kazdom dotyku premennt dotknutie zvicSime o 1.

- Pre vypisanie poctu dotykov (hodnota premennej dotknutie) stla¢ime tlacidlo “4”. Po
sekunde sa obrazovka vymaze.

- Pre vymazanie poctu dotykov a nastavenie na nulu stlac¢ime tlacidlo “B”.

pocas spustenia ked sa kolik PO w stlaéi

ked sa tlaéidlo A v stlaéi

nastavit dotknutie v na o zobrazit LED

zobrazit cislo dotknutie »

pozastavit (ms) @ULEIR4

Vymazat obrazovku

ked sa tlaéidlo B » stlaci

nastavit dotknutie * na o

Vymazat obrazovku

zmenit dotknutie v o o

https://makecode.microbit.org/ Rk8VXcY0q3zM
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7. Zobrazenie loga hry
Ked' vidime vyuzitie premennej, ucitel’ zada tlohu ,,Kazd4 hra ma uvodnu obrazovku v zmysle
obrazka alebo loga. Vytvorme si ju aj my. V ktorej Casti programu zobrazenie loga vlozime?

Ziaci si naprogramuju uvodni obrazovku, ktora sa zobrazi na LED obrazovke. Logo
zobrazujeme nie len pri spusteni, ale aj pri resetovani hry tla¢idlom “B”.

ked sa tlac¢idlo B » stlaci ked sa kolik PO » stlacéi

pocas spustenia

zobrazit LED

nastavit dotknutie * na o

nastavit dotknutie v na o

zobrazit LED

zobrazit LED

Vymazat obrazovku

8 [ ]
o e
pozastavit (ms)

pozastavit (ms) @LLLR4

Vymazat obrazovku

zmenit dotknutie v o °

Vymazat obrazovku

ked' sa tlacidlo A * stlaci
zobrazit é¢islo dotknutie =
pozastavit (ms) (@LLLIR4

Vymazat obrazovku

https://makecode.microbit.org/ hbKUpAhMvYLD
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8. Hra Horuci drot

LEVEL 1
Ziaci vyskiigaji hru. Vyhréava ten, kto dokaze prejst’ cez drahu bez toho, aby sa jej dotkol.

Poznémka: Ucitel by mal pochvalit’ tych ziakov, ktori presli drahu bez dotknutia, prip. s €o
najmensim poctom dotknuti.

LEVEL 2
Je kazda draha u Ziakov rovnaka? Ziaci si vymenia miesta a skagaj drahy svojich spoluZziakov.

LEVEL 3
Utitel zada ulohu: ,,Co by sa stalo, keby ste si vytvorili taz§iu drahu?* Ziaci si manualne upravia
drahu tak, aby bol viac ohnuta.

LEVEL 4
Ugitel’ zad4 tilohu: ,,Spravte si na pali¢ke mensiu slu¢ku a vyskusajte hru.* Ziaci zistia, Ze ¢im
menSia slucka, tym je t'azsia hra.

LEVEL 5

Ucitel' zadd ulohu: ,,Nastavte svoje hry tak, aby ste mali na zaciatku 5 pokusov. Pri kazdom
dotknuti sa vam pocet znizi o 1. Ked’ uz nemate pokusy, vypise vam Koniec hry.*
(rozpracovany postup najdete v d’alSom kroku)
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9. Odpocitavanie dotknuti

Ziaci si nastavia na zadiatku hry poéet dotknuti na 5. V blokoch zmenit dotknutie o 1 musia
nastavit’ inverzna hodnotu, t.j. -/, aby sa dotknutia odpocitavali.

Ak sa pocet dotknuti = 0, znamenda to koniec hry. POZOR! Pocet dotknuti zobrazuje aj
zaporné Cisla, teda pri -/ sa nezobrazuje koniec hry.
Toto sa da vyriesit tak, ze ak dotknutie < 0, bude zobrazovat KONIEC HRY.

ked sa tlaéidlo B » stlaci

nastavit dotknutie » nae

zobrazit LED

pocas spustenia ked' sa kolik PO * stlaci

nastavit dotknutie v na ° zobrazit LED

zobrazit LED

Vymazat obrazovku

zmenit dotknutie » oo

ak dotknutie »

P4 PAR NPTl " KONIEC HRY "

pozastavit (ms)

Vymazat obrazovku

[
[
[
pozastavit (ms)

Vymazat obrazovku

ked sa tla¢idlo A » stlaéi

zobrazit ¢éislo dotknutie w

pozastavit (ms) (@LLLIR

Vymazat obrazovku

https://makecode.microbit.org/ 91.j3Vd42ohsE
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Mozné chyby:
- Ak ziaci zabudnu nastavit’ na zaciatku hry premennt dotknutie na 0
- Ak ziaci zle pripoja piny a ground
-V pripade, Ze je micro:bit napdjany cez USB kabel z pocitata moze nastat’ situacia, ze
snimanie dotyku nebude fungovat’ vzdy (spdsobené uzemnenim). RieSenim je odpojenie
micro:bitu a napajanie z batérie.

Zaverecna diskusia:
- Na ¢o ndm sluzi premennd?
- Ako by sme este mohli menit’ tato hru?

Na konci hodiny vie zZiak:
- Vytvorit hru na precizne ruky s vyuzitim premenne;j
- Na ¢o sluzi premennd a v akom obore Cisel sa premenna dotknutie pohybuje

Zdroje a odkazy:

https://codeclubprojects.org/en-GB/microbit/frustration/
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